[image: image1.png]FoRGeTiEn REALTS




     
Niveau d’aventurier: 
 FORMDROPDOWN 


Points d’expérience :
      

Prochain niveau :  FORMDROPDOWN 

Fiche personnelle

Naissance :      
Race :   FORMDROPDOWN 

Taille :  FORMDROPDOWN 
      Poids :   FORMDROPDOWN 

Cheveux :  FORMDROPDOWN 

Yeux :  FORMDROPDOWN 

Signes particuliers :      
Titre de noblesse :  FORMDROPDOWN 

Titre religieux :  FORMDROPDOWN 

Titre d’ordre militant :  FORMDROPDOWN 

Autre titre/ Grade :      
Alignement :  FORMDROPDOWN 

Classe principale:   FORMDROPDOWN 
  FORMDROPDOWN 

Classe secondaire :  FORMDROPDOWN 
  FORMDROPDOWN 

Classe de prestige :        FORMDROPDOWN 

Classe de PNJ :  FORMDROPDOWN 
  FORMDROPDOWN 

Religion :      
Compagnie d’aventuriers :

     
Histoire familialle 
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Compagnons
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Aventures

     
Ennemis

     
Contacts & Relations
     
Personnage :        
Nom du Joueur :      
 Date de Création :      
Caractéristiques Générales

	
	Force

 FORMDROPDOWN 

	Dextérité

 FORMDROPDOWN 

	Constitution

 FORMDROPDOWN 

	Intelligence

 FORMDROPDOWN 

	Sagesse

 FORMDROPDOWN 

	Charisme

 FORMDROPDOWN 


	Modificateurs
	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 


	Valeurs Temp
	     
	     
	     
	     
	     
	     

	Modif Temp
	     
	     
	     
	     
	     
	     


Jets de Sauvegarde

	
	Total
	Base
	
	Classe
	
	Magie
	
	Divers
	Notes importantes

	Réflexes
	0
	0
	+
	     
	+
	     
	+
	     
	     

	Vigueur
	0
	0
	+
	     
	+
	     
	+
	     
	     

	Volonté
	0
	0
	+
	     
	+
	     
	+
	     
	     


Valeurs de Combat

	PV :          Type de DV :      
Vitesse de combat :  FORMDROPDOWN 

	Initiative

     
	Bonus de base au CC

     
	Bonus de base  au tir

     
	Points psy 
     

	     
	Lutte 
     
	Bonus avec Force

     
	Bonus avec Dextérité

     
	Discipline principale
 FORMDROPDOWN 



Armures & protection

	
	Total
	Base
	
	Armure
	
	Bouclier
	
	Dextérité
	
	Taille
	
	Naturelle
	
	Parade
	
	Divers

	CA Optimale
	10
	10
	+
	     
	+
	     
	+
	     
	+
	     
	+
	     
	+
	     
	+
	     

	CA Surpris
	10
	10
	+
	     
	+
	NA
	+
	NA
	+
	     
	+
	     
	+
	     
	+
	     

	CA Contact
	10
	10
	+
	NA
	+
	NA
	+
	     
	+
	     
	+
	NA
	+
	     
	+
	     


	Armure portée
	Type d’armure
	Bonus CA
	Dex Max
	Malus tests
	Echec sort
	Vitesse
	Poids
	Enfiler

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 


	Pouvoir(s):      


	Bouclier
	Type de bouclier
	Bonus CA
	Malus tests
	Echec sort
	Poids
	Enfiler

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 


	Pouvoir(s):      


	Autres protections
	Type de protection
	Bonus CA
	Pouvoirs spécifiques

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	     

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	     

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	     


Armement

	Armes de contact
	Combat
	CC 2 armes
	Dommages
	Bonus aux Dgts
	Poids
	Critique
	Allonge
	Portée

	(  FORMDROPDOWN 

	     
	     
	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	     
	 FORMDROPDOWN 

	     
	     

	Pouvoir(s):      


	Armes de contact
	Combat
	CC 2 armes
	Dommages
	Bonus aux Dgts
	Poids
	Critique
	Allonge
	Portée

	(  FORMDROPDOWN 

	     
	     
	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	     
	 FORMDROPDOWN 

	     
	     

	Pouvoir(s):      


	Armes de trait & de jet
	Tir
	Tir multiples
	Dommages
	Bonus aux Dgts
	Poids
	Critique
	Portée

	(  FORMDROPDOWN 

	     
	     
	 FORMDROPDOWN 

	 FORMDROPDOWN 

	     
	 FORMDROPDOWN 

	     

	Pouvoir(s) / Munitions:      


	Armes
	Combat
	Tir
	Dommages
	Bonus aux Dgts
	Poids
	Critique
	Allonge
	Portée

	(      
	     
	     
	     
	     
	     
	     
	     
	     

	Pouvoir(s) / Munitions:      


	Compétences
	Total
	Carac
	Base
	Maîtrise
	Syner/ don

	 FORMCHECKBOX 
 Acrobatie (
	0
	Dex
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Art de la Magie
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Art Psionique
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Artisanat [  FORMDROPDOWN 
]
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Artisanat [  FORMDROPDOWN 
]
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Autohypnose
	0
	Sag
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Bluff
	0
	Cha
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Concentration 
	0
	Con
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Connaissances [  FORMDROPDOWN 
]
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Connaissances [  FORMDROPDOWN 
]
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Connaissances [  FORMDROPDOWN 
]
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Connaissances [  FORMDROPDOWN 
]
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Connaissances [  FORMDROPDOWN 
]
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Contrefaçon
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Crochetage
	0
	Dex
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Décryptage
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Déguisement
	0
	Cha
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Déplacement silencieux (
	0
	Dex
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Désamorçage / Sabotage
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Détection
	0
	Sag
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Diplomatie
	0
	Cha
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Discrétion (
	0
	Dex
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Dressage
	0
	Cha
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Equilibre (
	0
	Dex
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Equitation 
	0
	Dex
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Escalade (
	0
	For
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Escamotage / vol à la tire
	0
	Dex
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Estimation
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Evasion (
	0
	Dex
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Folklore local  [ FORMDROPDOWN 
]
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Folklore local [ FORMDROPDOWN 
]
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Fouille
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Intimidation
	0
	Cha
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Langue monstrueuse [  FORMDROPDOWN 
]
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Langue monstrueuse [  FORMDROPDOWN 
]
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Langue monstrueuse [  FORMDROPDOWN 
]
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Langue morte [  FORMDROPDOWN 
]
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Langue vivante [  FORMDROPDOWN 
]
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Langue vivante [  FORMDROPDOWN 
]
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Langue vivante [  FORMDROPDOWN 
]
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Lecture sur lèvres
	0
	Int
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Maîtrise des Cordes
	0
	Dex
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Natation
	0
	For
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Perception auditive 
	0
	Sag
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Premiers secours
	0
	Sag
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Profession [  FORMDROPDOWN 
]
	0
	Sag
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Psychologie
	0
	Cha
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Renseignements
	0
	Cha
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Représentation [ FORMDROPDOWN 
]
	0
	Cha
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Représentation [ FORMDROPDOWN 
]
	0
	Cha
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Saut (
	0
	For
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Survie / Sens de la Nature
	0
	Sag
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Utilisation d’objets magiques
	0
	Cha
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
 Utilisation d’objets psioniques
	0
	Cha
	0
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
      
	0
	     
	     
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
      
	0
	     
	     
	     
	     

	 FORMCHECKBOX 
      
	0
	     
	     
	     
	     


Notes :      


Les Dons

     
Pouvoirs de Classes

     
Spécificités raciales

     
Magie

     
Notes

     
	Inventaire

	Tête      
	
	Charge légère :      
Charge intermédiaire :      
Charge lourde :      
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	Torse      
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	Besace      
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	Ceinture      
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	Main et bras droit       
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	Bourse       
	     
	

	     
	     
	

	Etui à baguette      
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	Petite sacoche      
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	Etui à carte ou  Carquois      
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	Jambes      
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	Baluchon      
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	Sac à dos haut      
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	Sac à dos bas      
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	Bras gauche      
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	Petit sac 1      
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	Fourreau 1      
	     
	

	     
	     
	

	Petit sac 2      
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	Fourreau 2      
	     
	

	     
	     
	

	Gourde      
	     
	

	Poids total porté
	0
	


Compagnon animal, Familier ou Cristal psy

Nom :      


Type de créature :      
Caractéristiques :

FOR :      
DEX :      
CON :      
INT :      
SAG :      
CHA :      
Initiative :      
Vitesse :      

DV :      
Points de vie :      
CA totale =      
CA de contact =
     
 CA pris au dépourvu :     
Jets de sauvegarde :
REF :      
VIG :      
VOL :      
	Compétences
	Dons
	Attaque / Pouvoirs spéciaux

	     
	     
	     

	     
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	     
	     
	

	     
	Tours
	

	     
	     
	

	     
	
	

	     
	
	

	     
	
	

	Equipement transporté : Charge légère :        Charge intermédiaire :        Charge lourde :      
     



Objets en réserve

	Richesses en réserve

Type


Nombre

Valeur (Po)

P cuivre
(1/100 Po)
:
     
P argent
(1/10 Po)
:
     
P electrum
(1/2 Po)
:
     
P or

:
     
P platine
(5 Po)
:
     
Gemmes

:
     
Joyaux

:
     
Autres

:
     

	Objets magiques de reserve

     


Notes diverses
     






















