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LA BATAILLE DU CHAMP AUX IRIS

Scénario 1

16 kythorn de I'année de la choppe brisée

CONTEXTE HISTORIQUE

éclaireurs annoncent I'approchent d’'une troupe de guerre ennemie.

+

Ordre de bataille et mouvements généraux

Les colons des baronnies de Valcroix et de Borr ont franchi le fleuve Immerine afin de coloniser de
nouvelles terres. Les deux barons ont décidé d’ouvrir une voie commerciale entre leurs baronnies.
Malheureusement, des monstres de toutes sortes rodent dans le bois hanté des ettercaps. lls se nourrissent de
braves pionniers qui suent sang et eau pour tracer une route de commerce dans la vallée.
Afin de mettre fin & la menace qui pése sur les colons, le baron de Valcroix a chargé son 1% capitaine de
résoudre le probléme par les armes. A l'aube du 16 Kythorn 1370, une compagnie d’ordonnance se met en
marche depuis Norey afin d’opérer sa jonction avec les troupes mobilisées par le Baron de Borr. Le capitaine
Gulgan de Valcroix et le chevalier Berterius de Redhall, opérant leur jonction, marchent immédiatement contre
les monstres. Alors qu’ils progressent en direction du village de la tribu gobeline des Gueules Lupines, les
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Gulgan, demi-ogre et guerrier infatigable, fixait du regard I'obscurité des derniéres lueurs du crépuscule. Les brumes nocturnes
commengcaient & tisser un tapis inquiétant. Gulgan se tourna vers Berterius, 1° chevalier du comte de Redhall. Prétant l'oreille aux
battements lancinant des tambours de guerre, Gulgan demanda :
- Des orques, tu dis ?
- Oui Capitaine, des orques. Répondit Berterius sans relevé la familiarité déplacée du demi-humain. Ils sont précédés par une
foule de gobelins. Rien que de la racaille que nous foulerons au pied.

Gulgan partit d'un rire gras et caverneux. La journée s’annongait belle. Berterius plissa les yeux, essayant de distinguer les formes de
I'autre coté de la plaine. La ligne de bataille ennemie se révéla enfin.
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Alors que les goblinoides avancent dans un bel ensemble, Gulgan se
rue en avant pour galvaniser ses troupes. Son objectif : I'unité de berserkers
orques. Derriére le demi-ogre viennent la cavalerie légére, les fantassins de
Redhall et le chevalier Berterius

Une premiére volée de fleches s’abat sur I'unité d’arbalétriers orques.
Deux orques gris s’écroulent. L'un des hallebardiers de la garde du chef orque
s'effondra a son tour abattu par les miliciens halfelins. Un jet de dés malheureux
ébranle le moral des hallebardiers. Le premier sang est pour les troupes
seigneuriales.

Ost monstrueux : 0 Points de victoire
Ost seigneurial : 63 Points de victoire
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La pression est maintenue par les forces seigneuriales sur le flanc droit de I'armée de peau-verte. En fait, les deux généraux
appliquent la tactique de la ligne oblique. Leur flanc gauche humain enfonce les troupes orques, tandis que le centre et le flanc droit
se déploient pour contenir le reste de I'armée ennemie.

Sur le flanc droit des orques, Gulgan charge les berserkers

cavalerie |égére charge a son tour les berserkers e
désarconnés en retour et mis en piéce.

t 'un de ces derniers est
Les fantassins orques et humains se font face.

grievement blessé

. De sa gigantesque lame, le demi-ogre abat deux monstres. La
. Deux cavaliers sont

Au centre, les archers gobelins et les arbalétriers orques continuent leur duel avec les halfelins et les archers humains. Un
orque et deux gobelins s’écroulent mais deux halfelins sont abattus. Le général orque utilise une action complexe « Ralliement » pour
calmer les hallebardiers de sa garde qui reprennent leur progression vers I'ennemi.

A I'extréme gauche du champ de bataille, les arbalétriers du baron de Valcroix lachent une volée de carreaux sur les gobelins
qui progressent. Deux archers s’écroulent.

Ost monstrueux
Ost seigneurial

1 94 Points de victoire
: 203.5 Points de victoire
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L’infanterie de Berterius est violemment chargée par les fantassins orques. Cing valeureux hommes d'arme sont
impitoyablement abattus et un cavalier est blessé. Le chevalier charge les orques a la téte des fantassins survivants. Cing orques sont
terrassés, un autre est piétiné par la cavalerie et, pour faire bonne mesure, Gulgan tue encore un berserker. Le dernier Berserker
s’effondre une lance de cavalerie au fond de la gorge. Voyant cela les archers orques s’approchent de la mélée pour soutenir leurs
compagnons, sans grand espoir de retourner la situation.

Sur la gauche, les gobelins se déploient autours de leur
grande banniére et de leur chef de guerre. Les chevaucheurs
warg se positionnent pour charger les troupes délite de
Berterius. Les troupes humaines utilisent l'action « Attente »
pour faire face a une éventuelle charge. Les arbalétriers de
Gulgan sont pris sous une pluie de fleches et un seul homme en
réchappe.

Ost monstrueux : 290 Points de victoire
Ost seigneurial : 385,5 Points de victoire

+

TOUR 4

Le flanc droit des orques est en passe de s’effondrer :
cing archers, deux fantassins et un sergent orques font face a
deux cavaliers cing fantassins humains accompagnés de leur
officier ainsi que les deux généraux de I'armée humaine.
Pourtant, Gulgan et Berterius reportent leur attention sur le
centre du champ de bataille : ils abandonnent leurs troupes et
viennent se placer au centre du champ de bataille. lls offrent de
fait un répit inespéré aux monstres. Les deux arbalétriers orques
survivants décochent deux traits dans le dos de Gulgan. Une
attaque critique permet de doubler les dégats et le demi-ogre
encaisse 6 blessures. Le dieu des goblinoides est présent ce
jour. Une volée de fleches s’abat sur le Chevalier qui subit 5
blessures malgré son armure lourde. Le chevalier échoue a son
jet de moral et acquiert le statut « Ebranlée » (-2 au jet d’attaque,
a la classe d’amure et au moral)

Ecumant de rage, les chevaucheurs de warg chargent
les troupes d’élite du Baron de Redhall. Le choc est d’une rare violence, mais les deux unités sont de valeur égale. Le combat se solde
par un match nul : 4 fantassins s’effondrent pour 3 chevaucheurs. Voyant cela, le capitaine des troupes d’élite humaine décide de se
porter au secours des halfelins, ses hommes triompheront de I'adversité. Il est aussitdt attaqué par des gobelins hargneux et
déterminés. Le dernier arbalétrier de Gulgan affronte les gobelins a I'arme blanche mais il est submergé et abattu.

Pour la premiére fois de la partie, le général orque est libre ses mouvements. Poussant des cris bestiaux, il charge les
cavaliers légers. Deux cavaliers sont fauchés.

Ost monstrueux : 625 Points de victoire
Ost seigneurial : 590 Points de victoire
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Le capitaine vient au secours des halfelin s
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TOUR 5
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Gulgan se dresse au centre de la mélée
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Gulgan charge les hallebardiers orques qui ont pris le dessus sur les fantassins humains. Cependant, il ne parvient pas a
briser I'unité. Les lanciers gobelins, encouragés par leur leader, prennent d'assaut le bosquet et massacrent le capitaine, les
halfelins survivants . Dans le méme tour, le troll plonge ses griffes dans le ventre de I'écl aireur qui s’effondre en hurlant. Les
fantassins d’élite résistent vaillamment aux chevaucheurs gobelins. Mais, une nouvelle unité de guerriers se rapprochent
dangereusement. Le coup final est porté par les archers gobelins qui cernent le chevalier. Une volée de fleches et le fier Berterius
s'effondre sur I'encolure de son destrier qui I'emporte loin du champ de mort. La perte de leur général fait souffler un vent de panique
sur I'ost de Redhall. Sur le flanc droit des orques, les fantassins humains ébranlés sont taillés en pié ce par les archers qui
viennent de les charger . Le général orque s’offre un bien de sang et abatle s deux derniers cavaliers légers

Comprenant que la partie est perdue, Gulgan ordonne la retraite..:

Ost monstrueux : 948 Points de victoire
Ost seigneurial 862 Points de victoire

Fin
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