Te Tombean du Seignenr des Marches

I’ultime attagque
ler §F lammeregue 1370

La campagne militaire du bois aux Ettercaps touche a sa fin. Jusqu'a ce jour aucun des deux camps n'est parvenu a
remporter une victoire décisive sur son adversaire. A I'aube du 1* Flammerégne 1370, les Barons de Valroix et de Beaucerf décident
de stopper la horde orque galvanisée par sa victoire de I'autel de Gruumsh. Les deux seigneurs cormyriens savent que s'ils ne
repoussent pas les goblinoides en cette journée fatidique, leurs terres seront livrées a la dévastation.

+

L'armée du Baron Astryax de Valcroix se déploya rapidement, comme Ruglud I'avait prévu. Elle avait choisi de se battre au
niveau des collines, prés des ruines du vieux moulin. Sur leur flanc gauche, protégée par la riviere et ses berges marécageuses se
s’alignaient leur infanterie lourde et leur cavalerie légére sous les ordres du désormais célébre demi-ogre Gulgan Brisethorax. Ces
troupes représentaient la garde du baron de Valcroix : Ruglud se souvint gu’elle avait été aisément repoussée par ses orques lors de
la bataille de I'autel de Gruumsh. A leurs c6tés s’avancaient un régiment d’épéistes et ainsi qu’une unité de lanciers portant la livrée
verte du Baron de Beaucerf.

Au centre des forces cormyriennes s’avancaient des nains des montagnes. Regroupés autours d'un héros nain engoncé dans
son armure runique, ils invectivaient I'armée adverse dans un langage fleurie. Un préte de Clangeddin aussi grand qu’un troll les
bénissaient avant la bataille en agitant sa lourde hache de bataille.

Sur le flanc gauche, a la droite de Ruglud étaient regroupés des elfes de cuivre ainsi que le reste de I'infanterie du Baron de
Beaucerf. Ce dernier était la en personne. Ruglud le vit brandir son épée. Alors que le chef orque les observaient une ligne d’archers
halfelins se déploya en tirailleur devant I'ost cormyrien.
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Ruglud reporta son attention sur ses propres forces. Sa horde se transforma rapidement en une longue ligne de bataille, les
chevaucheurs de worg gobelins se tenant en son centre avec a leur téte Vloic le Rouge, chef de la tribu des Gueules Lupines. Leurs
féroces montures grognaient et tentaient de mordre tout goblinoide assez fou pour s’approcher. A leur téte le chef gobelin Buzark le
rouge hurlait ses ordres en flattant I'encolure de sa bestiale monture. Non loin se tenaient les orques, chaque régiment paré pour le
combat. Il y avait la les berserkers du dieu borgne, les guerriers de Makel soutenus par une compagnie d’arbalétriers qui encochaient
leur trait mortel.
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Sur le flanc droit des orques se trouvaient les gardes du Vloic le Rouge, une compagnie de vétérans gobelins. Ruglud les
aurait trouvés ridicules s’il ne les avait pas vus a I'ceuvre auparavant. A leur cété s’étiraient une ligne de chasseurs gobelins ainsi qu’un
régiment de lanciers orques chargés d’'éviter tout encerclement.

A gauche, sur les berges de la riviére, dissimulée dans les ajoncs, était tapie I'arme secrete de Ruglud : deux ettercaps et
leurs hordes d’araignées monstrueuses. Une masse grouillante de gobelins était chargée de couvrir leur avance. Les petits guerriers
étaient alignés, brandissant leurs armes en poussant des cris de joie. Leur chef, le Kornu, était acclamé comme un héros et le porteur
du totem de la tribu le suivait comme son ombre. Ruglud I'observa un instant, se demandant si le petit chef ne s'imaginait pas a la téte
de la tribu des Gueules Lupines.

Un frisson de plaisir parcourut Ruglud lorsqu’il leva sa lourde hache a deux mains au-dessus de son casque. Des dizaines
d’yeux rouges se retournerent vers lui.

« Gruumsh nous guide! Ce soir nous boirons la biere dans le crane de nos ennemis et demain nous violerons leurs
femmes !!! »

TOUR 1 : LES ARMEES S’AVANCENT

Un rugissement féroce répondit au long discours de Ruglud et la
horde se mit en marche vers I'ost humain. C’était comme si une marée verte et
bouillonnante recouvrait la clairiere. Nullement intimidés les elfes de cuivre
lancerent une pluie de fleches sur les chevaucheurs gobelins. L'un de
s’écroula, plusieurs fleches fichées en travers de la gorge et dans les yeux.
D'un rapide mouvement de la main, Obéryst la rodeuse elfe lanca deux
fleches de son arc enchanté . Les deux traits mortels se fichérent dans le
torse de Vloic. Le chef gobelin vacilla un instant avant de se redresser. Sur
le flanc droit des orques, les chasseurs gobelins se glissérent sous les
frondaisons, harcelant de leurs traits mortels des forestiers humains
submergés par le nombre d'assaillants.
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TOUR 2 : LES GOBLINOIDES FONT MONTER LA PRESSION

Depuis la colline, le Baron de Valcroix embrassait du regard la majeure partie du champ
de bataille. Un mauvais pressentiment fit courir un frisson sur sa nuque : les orques et les gobelins
agissaient parfaitement de concert alors que les trois forces de son propre ost coordonnaient plus
difficilement leur assaut.

Comme pour lui donner raison, le Baron Philippe de Beaucerf se placa en premiere ligne
fidele en cela au code de la chevalerie cormyrienne. Se faisant, il masqua a Oberyst le chef de
I'armée gobeline. Il venait de laisser passer leur chance d'abattre I'un des leaders de la formation
ennemie. Au centre, Bolak invoquait les forces magiques de Clangeddin mais désormais, il restait
trop en retrait de I'infanterie pour lui venir en aide. Le jeune baron reporta son attention sur la
cavalerie qui arrivait a portée de charge de I'ennemie. L'idée était simple : la cavalerie devrait
enfoncée un coin dans le flanc gauche de I'ennemi pour que la garde dirigée par Gulgan le
disloque. Hélas, Tempus ne sourit pas aux cormyriens. Depuis le haut de leur promontoire
rocheux, les arbalétriers orques décocherent une série de traits mortels sur les cavaliers. Dans un
concert de hurlements et de métal, hommes et chevaux s’écroulérent. Les survivants
chercherent le salut dans la fuite. A I'opposé, les chasseurs gobelins traquerent les derniers
forestiers humains dans les frondaisons afin de les exterminer
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TOUR 3 : LE BARON DE BEAUCERF CHARGE

Une clameur haineuse s’éleva du champ de bataille quand les deux armées se heurtérent avec fracas. Sur le flanc gauche,
Le jeune paladin Carloman éperonna sa monture et chargea seul une unité de lanciers gobelins. Les petites créatures s’avéraient trop
agiles pour le chevalier en armure qui se retrouva bientot cerné de toutes parts. Le Baron Astryax assista impuissant au noble
sacrifice de Carloman. En effet, il était contraint de réorganiser sa ligne de bataille afin d’éviter que I'armée ne soit débordée par les
hideuses araignées controlées par des Ettercaps qui venaient de surgir de la forét. Suivant les ordres du baron, la garde se déploya
pour faire face a cette menace tandis que les épéistes chargeaient les guerriers gobelins du Kornu. Bien que dominés par les
cormyriens, les gobelins encaisserent la charge. A l'arriére, les lanciers de Redhall subissaient des lourdes pertes sous les tirs mortels
des arbalétriers et archers goblinoides.

Sur le flanc gauche, le Baron de Beaucerf, apercevant le grand chef gobelin, éperonna sa monture et chargea le centre de la
formation ennemie. Franchissant le rideau de troupes adverses, le baron heurta avec violence le leader gobelin Vloic. Dans un geste
de défense pathétique, ce dernier opposa un bouclier primitif a la morsure de I'acier cormyrien. Quelques secondes plus tard, son
corps sans vie glissa au sol. Philippe de Beaucerf était victorieux mais en mauvaise posture car déja un nouvel adversaire se
présente : Ruglud, Seigneur des orques !

Galvanisés la victoire de leur baron, les vétérans de Redhall assaillirent les chasseurs gobelins ébranlés par la mort de leur
chef. Plusieurs chasseurs s’effondrérent, non sans avoir prélevé leur lot de vies humaines. A I'extréme droite, la pression des orques et
des gobelins se faisait plus forte et I'elfe Obéryst commit I'imprudence de quitter I'abri de la canopée pour décocher deux traits
magiques sur un lieutenant orque particulierement impressionnant. L'immense brute darda sur elle un regard qui portait la promesse
une mort prochaine.
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TOUR 4 : LA LIGNE DE BATAILLE HUMAINE FLANCHE

Le champ de bataille n’était plus qu'une mélée confuse et sanglante. Surgissant des frondaisons, les araignées géantes
s’abattirent comme une nuée de vermine sur les gardes de Valcroix qui cédérent pas a pas du terrain. Pour soutenir ses troupes,
Astryax invoqua un sort d'éclair qui réduisit en poussiére plusieurs abominations. Pendant ce temps, le cheval de Carloman
mortellement touché s’effondra bloquant son cavalier sous sa masse. Les gobelins se jetérent sur Carloman, trop heureux de se
défouler sur cet ennemi impuissant. La pression des épéistes ne permit pas de dégager le paladin qui mourut dans d’horribles
souffrances . Soudain, une pluie de traits mortels obscurcit les nuées s’abattant sur les lanciers de Redhall. Lorsqu’elle cessa, le sol
était jonché de cadavres : I'unité était anéantie . La victoire semblait a portée de main pour les goblinoides.

Voyant cela, le boss orque Ruglud poussa un rugissement de défis a I'attention du Baron de Beaucert. Le noble combattant
n’eu d'autre choix que de répondre au défi lancé. Les deux héros s’affrontérent avec une incroyable violence mais la force brute de
orque surpassa la bravoure du chevalier. Grievement blessé, Philippe de Beaucerf devint une proie facile pour le loup
sanguinaire qui se joignit a la curée. Eperonnant leur bestiale monture, les chevaucheurs s’élancerent sur les vétérans de Redhall
déja aux prises avec les chasseurs gobelins. Contre toute attente, les soldats d’élite brisérent la charge des cavaliers. La mélée qui
s’engagea, fut d’une rare violence. Chevaucheurs et vétérans s’entretuérent, laissant les chasseurs gobelins maitres du terrain

Comme pour sonner le glas des espoirs cormyriens, Obéryst fut promptement décapitée  par le lieutenant orque qui
commandait I'assaut sur le flanc droit. La ligne de bataille humaine était désormais préte a rompre.
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TOUR 5 : LE SORT DES ARMES BASCULENT

La tension était a son maximum, les généraux des deux camps savaient que la bataille allait se jouer dans les minutes
suivantes. Sur le flanc droit, brandissant la téte d’Obéryst, le lieutenant orque ordonna aux lanciers orques et aux gardes gobelins d’en
finir avec les lanciers elfes et humains. Les monstres redoublérent de fureur et emportérent la position cormyrienne : les
humains moururent sur place alors que les rares lanciers elfes survivants se repliaient au dela de la futée. Le lieutenant n’eu pas le
loisir de profiter de son succes : plusieurs fleches elfiques transpercérent son gorgerin et I'orque s’écroula dans un gargouillis
spongieux.

Au centre, le puissant Nirden se rua sur le loup sanguinaire qui s’apprétait a se repaitre du baron de Beaucerf inconscient.
La hache runique traca de sanglants sillons dans le pelage de la béte infernale qui n’entendait pas lacher si facilement sa proie.
Couvrant I'avancer de leur leader, les guerriers nains engagérent les fantassins lourds de Ruglud. Avant I'impact, une puissante
colonne de feu divin invoguée par Bolak engloutit les orques. Deux d’entres eux s’effondrérent en hurlant, dévorés par les flammes.
Les survivants hébétés tombérent sous les coups vengeurs des haches naines . Devant cette démonstration de puissance du
contingent nain, Ruglud battit en retraite derriére le maigre rideau qu’offraient les quelques archers orques survivants. Voyant leur chef
menace, les arbalétriers orques décochérent leurs traits sur les nains victorieux. L'un des vaillants membres du peuple de la terre
s’écroula.

A l'opposé du champ de bataille, le Baron Astryax acheva les deux derniéres araignées a l'aide d’'un nouveau sort
d’'éclair. Malheureusement I'un des deux ettercaps survit a I'impact et se replie dans les bois. Fendant la masse des gobelins et des
épéistes toujours engagés dans une lutte a mort, Gulgan chargea les fantassins et les berserkers orques restés en réserve jusque la.
L’assaut du demi-ogre est irrésistible et plusieurs peau-verte mordent la poussiéere . Cependant, insensibles a la douleur et
ignorant la peur, les serviteurs de Gruumsh rendent coup pour coup au géant dont le sang vermillon s’écoule de blessures si
nombreuses gu’elles auraient tué un autre que lui.
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TOUR 6 : LES GOBLINOIDES ABANDONNENT LE TERRAIN

Les premiéeres lueurs de I'aube illuminent le ciel et marquent la fin de la bataille. Les généraux goblinoides regardent anxieux
le ciel s’éclaircir. Sur toute la longueur du champ de bataille, les trompes de guerre sonnent la retraite. Les forces du Kornu se replient
en bon ordre sous les éclairs d’Astryax et la pression des rares épéistes survivants de Valcroix. Le leader gobelin peut étre fier de lui,
il a tenu téte a une force bien supérieure a la sienne durant toute la journée. Poussant un cri de frustration, Ruglud se résout a laisser
les humains et leurs alliés maitres du terrain. Son armée est brisée mais c’est sans remord qu'il sacrifie ses derniers archers  pour
couvrir sa retraite. Le général orque est cependant satisfait : 'armée du Baron de Beaucerf est anéantie qu’en a celle de Valcroix , les
elle ne vaut guére mieux que la sienne. Les chasseurs gobelins sont les derniers a se retirer aprés un ultime échange de tir avec les
archers elfes. C'est I'unique unité survivante de la troupe de Vloic le Rouge. La derniére image qu’emporte Ruglud du champ de
bataille est celle de Nirden brandissant la téte du loup sanguinaire a la face d’'un demi-ogre se dressant fierement au milieu des
corps des berserkers de Gruumsh.
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%‘nthony alias ﬂglud, Seigneur de guerre orque vaincu.

Malédiction ! Gruumsh nous a abandonné ! Nous voila refait. La partie a été des plus tendue et jusqu’'au décompte final, il était
impossible de dire dans quelle camp la victoire allait se ranger. Malgré notre défaite ( d'une courte téte de loup sanguinaire), je
pense que les peaux vertes ont toujours imposeé leur loi sur le champ de bataille et que nos adversaires ne pouvaient que réagir a
nos propres mouvements. La plus grosse erreur que nous ayons commise est d'avoir perdu le chef Gobelin Vloic sur une erreur
d’'inattention de ma part. Est-ce que nous aurions pu remporter la victoire ? Difficilement. Plus la bataille s’allongeait, plus le poids
des héros de l'alliance se faisaient sentir. A partir du tour 5, I'arrivée en lice de Gulgan et Nirden fait définitivement basculer les
chances de victoire du c6té de I'alliance. Des héros de niveau 10 et plus imposent le respect au coeur de la mélée.

La campagne touche a sa fin et le Royaume Cormyrien remporte au final une victoire marginale qui permet a Astryax d’asseoir sa domination au nord
du fleuve Immerine. Mais Ruglud reviendra et se vengera de ses pitoyables humains.
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La meilleure unité : mes arbalétriers orques, ils ont anéantis la cavalerie de Valcroix ainsi qu'une unité de lanciers de Redhall.
Le meilleur des 6 généraux : jaccorde sans équivoque ce titre a Nicolas qui commandait le chef Kornu et ses gobelins. Son sens tactique a tenu en
echec les troupes d’Astryax avec brio.

L'unité la moins utile : Bolak Ironfist. Le puissant prétre nain a brillé par son inefficacité. 228 points qui n’ont finalement servi qu'a tuer deux gardes
d’élite orque.

il
i
QZf alias ﬂtryax Baron de Valcroix

= Par le sang noir d'llimater que ce fut difficile. Je dois avouer que j'ai senti le boulet de la défaite. Tymora a souri aux
5L =Y - audacieux en appuyant notre bras alors que tout semblait perdu. Notre contre attaque dut la ravir. La présence de héros fut
) 2~ ST effectivement essentielle pour nous assurer la victoire;

Reste que le bilan est lourd. Nombre de braves ont mordu la poussiére. Carloman le brave a donné sa vie pour ralentir
I'adversaire et permettre a nos lignes de se reformer. Le rire de la douce Oberyst ne retentira plus dans les futaies. Le sieur de
Beaucerf a été gravement blessé.

i Néanmoins, la menace ennemie est, au moins, temporairement repoussée. L'alliance des comtés de Valcroix et
CZ”  Beauceerf sort renforcée de ses épreuves. La présence naine est réaffirmée au nord. Tout, loin s'en s'en faut n'est donc pas négatif.
reste a prier Tempus de nous épargner sa présence ses prochains mois.
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