
Midnight : Listes de Sorts 
 
Sorts spécifiques au monde de Midnight: * Adversaires de l'Ombre / ² Ombre & Magie 
 

Liste des sorts de l'Arcaniste 
 
Abjuration 

Sorts de Niveau 0 

Résistance 
 
Sorts de Niveau 1 

Alarme 
Alignement indétectable 
Bouclier 
Endurance aux éléments 
Invisibilité pour les animaux 
Protection contre  

Loi/Bien/Chaos/Mal 
Verrouillage 
 
Sorts de Niveau 2 

Dissimulation d'objet 
Foyer féerique ² 
Pacification ² 
Protection contre les projectiles 
Résistance aux énergies 
destructives 
Verrou du mage 
 
Sorts de Niveau 3 

Antidétection 
Cercle magique contre  

Loi/Bien/Chaos/Mal 
Dissipation de la magie 
Impuissance arcanique ² 
Opposition volontaire ² 
Protection contre les énergies 
destructives 
Runes explosives 
 
Sorts de Niveau 4 

Ancre dimensionnelle 
Coquille antiplantes 
Délivrance des malédictions 
Globe d'invulnérabilité partielle 
Liberté de mouvement 
Peau de pierre 
Piège à feu 
Répulsif 
 
Sorts de Niveau 5 

Annulation d'enchantement 

Cercle de protection contre 
l'Ombre ² 
Interférence arcanique ² 
Pénitence 
Sanctuaire de Mordenkainen 
 
Sorts de Niveau 6 

Champ de force 
Coquille antivie 
Défense magique 
Dissipation suprême 
Globe d'invulnérabilité renforcée 
Zone d'antimagie 
 
Sorts de Niveau 7 

Dissimulation suprême 
Renvoi des sorts 
 
Sorts de Niveau 8 

Éloignement du métal et de la 
pierre 
Esprit impénétrable 
Mur prismatique 
Protection contre les sorts 
Verrou dimensionnel 
 
Sorts de Niveau 9 

Délivrance 
Disjonction de Mordenkainen 
Emprisonnement 
Sphère prismatique 
 

Divination 

Sorts de Niveau 0 

Détection de la magie 
Détection du poison 
Lecture de la magie 
Repérage 
 
Sorts de Niveau 1 

Communication avec les animaux 
Compréhension des langages 
Coup au but 
Détection de la faune ou de la flore 
Détection des Astiraxes * 
Détection des collets et des fosses 

Détection des morts-vivants 
Détection des passages secrets 
En connaître le nom ² 
Identification 
Murmure lointain * 
 
Sorts de Niveau 2 

Détection Loi/Bien/Chaos/Mal 
Détection de l'invisibilité 
Détection de pensées 
Don des langues 
Localisation d'objet 
Marque de scrutation ² 
Mémorial ² 
 
Sorts de Niveau 3 

Clairaudience/Clairvoyance 
Communication avec les plantes 
Vision magique 
 
Sorts de Niveau 4 

Détection de la scrutation 
Localisation de créature 
Œil du mage 
Scrutation 
 
Sorts de Niveau 5 

Communion avec la nature 
Lien télépathique de Rary 
Œil indiscret 
 
Sorts de Niveau 6 

Analyse d'enchantement 
Mythes et légendes 
Orientation 
Pierres commères 
Vision lucide 
 
Sorts de Niveau 7 

Scrutation suprême 
Vision magique suprême 
Vision mystique 
 
Sorts de Niveau 8 

Localisation suprême 
Moment de prescience 
Œil indiscret suprême 



 
Sorts de Niveau 9 

Prémonition 
 

Enchantement 

Sorts de Niveau 0 

Berceuse 
Hébétement 
 
Sorts de Niveau 1 

Assistance ² 
Apaisement des animaux 
Charme-animal 
Charme-personne 
Confusion mineure 
Discours intimidant ² 
Discours prenant ² 
Hypnose 
Inspiration ² 
Mensonge ² 
Sommeil 
 
Sorts de Niveau 2 

Apaisement des émotions 
Discours affaiblissant ² 
Discours captivant 
Fou rire de Tasha 
Hébétement de monstre 
Hypnose des animaux 
Idiotie 
Immobilisation d'animal 
Messager animal 
 
Sorts de Niveau 3 

Domination d'animal 
Héroïsme 
Immobilisation de personne 
Rage 
Sommeil profond 
Suggestion 
 
Sorts de Niveau 4 

Charme-monstre 
Confusion 
Désespoir foudroyant 
Mission 
Modification de mémoire 
 
Sorts de Niveau 5 

Brume mentale 
Chant de discorde 
Débilité 
Domination 
Immobilisation de monstre 
Inspiration supérieure ² 

Symbole de sommeil 
 
Sorts de Niveau 6 

Héroïsme surprême 
Quête 
Suggestion de groupe 
Symbole de persuasion 
 
Sorts de Niveau 7 

Aliénation mentale 
Immobilisation de personne de 
groupe 
Mot de pouvoir aveuglant 
Symbole d'étourdissement 
 
Sorts de Niveau 8 

Attirance 
Aversion 
Charme-monstre de groupe 
Danse irrésistible d'Otto 
Entrave 
Exigence 
Mot de pouvoir étourdissant 
Symbole d'aliénation mentale 
 
Sorts de Niveau 9 

Domination universelle 
Immobilisation de monstre de 
groupe 
Mot de pouvoir mortel 
 

Évocation Majeure 

Sorts de Niveau 0 

Rayon de givre 
 
Sorts de Niveau 1 

Décharge électrique 
Disque flottant de Tenser 
Mains brûlantes 
Projectile magique 
Puissance arcanique ² 
 
Sorts de Niveau 2 

Bourrasque 
Flammes 
Lame de feu 
Pouvoir du sang ² 
Rayon ardent 
Sphère de feu 
 
Sorts de Niveau 3 

Abri de Léomund 
Appel de la foudre 
Boule de feu 
Éclair 

Mur de vent 
 
Sorts de Niveau 4 

Bouclier de feu 
Colonne de feu 
Mur de feu 
Mur de glace 
Sphère d'isolement d'Otiluke 
Tempête de grêle 
 
Sorts de Niveau 5 

Appel de la tempête 
Cône de froid 
Mur de force 
Sanctification 
Sanctification maléfique 
 
Sorts de Niveau 6 

Éclair multiple 
Sphère glaciale d'Otiluke 
 
Sorts de Niveau 7 

Boule de feu à retardement 
Cage de force 
Épée de Modenkainen 
Tempête de feu 
 
Sorts de Niveau 8 

Cyclone 
Rayon polaire 
Sphère téléguidée d'Otiluke 
 
Sorts de Niveau 9 

Nuée de météores 
 

Évocation Mineure 

Sorts de Niveau 0 

Illumination 
Lumière 
Lumières dansantes 
 
Sorts de Niveau 1 

Lueur féerique 
 
Sorts de Niveau 2 

Cacophonie 
Flamme éternelle 
Fracassement 
Ténèbres 
 
Sorts de Niveau 3 

Lumière du jour 
 
Sorts de Niveau 4 



Conférer un sort ² 
Cri 
 
Sorts de Niveau 5 

Communication à distance 
Main interposée de Bigby 
 
Sorts de Niveau 6 

Main impérieuse de Bigby 
Prévoyance 
 
Sorts de Niveau 7 

Poigne de Bigby 
Rayons prismatiques 
Rayon de soleil 
 
Sorts de Niveau 8 

Cri suprême 
Explosion de lumière 
Poing de Bigby 
Tremblement de terre 
 
Sorts de Niveau 9 

Main broyeuse de Bigby 
 

Illusion 

Sorts de Niveau 0 

Son imaginaire 
 
Sorts de Niveau 1 

Aura magique de Nystul 
Couleurs dansantes 
Déguisement 
Déguisement des armes * 
Image silencieuse 
Ventriloquie 
 
Sorts de Niveau 2 

Bouche magique 
Bouclier végétal * 
Déguisement d'un allié * 
Détection faussée 
Flou 
Image imparfaite 
Image miroir 
Invisibilité 
Lueurs hypnotiques 
Piège de Léomund 
Silence 
 
Sorts de Niveau 3 

Couverture d'aura * 
Déplacement 
Image accomplie 

Sphère d'invisibilité 
Texte illusoire 
 
Sorts de Niveau 4 

Assassin imaginaire 
Convocation d'ombres 
Invisibilité suprême 
Lueur d'arc-en-ciel 
Mur illusoire 
Terrain hallucinatoire 
 
Sorts de Niveau 5 

Cauchemar 
Faux-semblant 
Image prédéterminée 
Leurre 
Magie des ombres 
Mirage 
Songe 
 
Sorts de Niveau 6 

Double illusoire 
Image permanente 
Image programmée 
Traversée des ombres 
Voile 
 
Sorts de Niveau 7 

Convocation d'ombres suprême 
Invisibilité de groupe 
Projection d'image 
Simulacre 
 
Sorts de Niveau 8 

Écran 
Magie des ombres suprême 
Motif scintillant 
 
Sorts de Niveau 9 

Ennemi subconscient 
Reflet d'ombres 
 

Invocation Majeure 

Sorts de Niveau 0 

Convocation d'instrument 
 
Sorts de Niveau 1 

Convocation de monstres I 
Convocation d'alliés naturels I 
Monture 
 
Sorts de Niveau 2 

Convocation de monstres II 
Convocation d'alliés naturels II 

Nuée grouillante 
 
Sorts de Niveau 3 

Convocation de monstres III 
Convocation d'alliés naturels III 
 
Sorts de Niveau 4 

Convocation de monstres IV 
Convocation d'alliés naturels IV 
 
Sorts de Niveau 5 

Convocation de monstres V 
Convocation d'alliés naturels V 
Fléau d'insectes 
 
Sorts de Niveau 6 

Convocation de monstres VI 
Convocation d'alliés naturels VI 
 
Sorts de Niveau 7 

Convocation de monstres VII 
Convocation d'alliés naturels VII 
Invocation instantanée de Drawmij 
Mort rampante 
 
Sorts de Niveau 8 

Convocation de monstres VIII 
Convocation d'alliés naturels VIII 
Séquestration 
 
Sorts de Niveau 9 

Convocation de monstres IX 
Convocation d'alliés naturels IX 
Nuée d'élémentaires 
Portail 
Tempête vengeresse 
 

Invocation Mineure 

Sorts de Niveau 0 

Aspersion d'acide 
Création d'eau 
Soins superficiels 
 
Sorts de Niveau 1 

Armure de mage 
Brume de dissimulation 
Graisse 
Repos du paysan ² 
Soins légers 
Serviteur invisible 
 
Sorts de Niveau 2 

Feu féerique ² 
Flèche acide de Melf 



Nappe de brouillard 
Poussière scintillante 
Précipitations ² 
Ralentissement du poison 
Restauration partielle 
Soins modérés 
Toile d'araignée 
 
Sorts de Niveau 3 

Coursier fantôme 
Flèches enflammées 
Guérison des maladies 
Neutralisation du poison 
Nuage argenté * 
Nuage nauséabond 
Sceau du serpent 
Soins importants 
Tempête de neige 
 
Sorts de Niveau 4 

Brouillard dense 
Création mineure 
Refuge de Léomund 
Soins intensifs 
Tentacules noirs d'Evard 
 
Sorts de Niveau 5 

Brume mortelle 
Chien de garde de Mordenkainen 
Création majeure 
Mur de pierre 
Mur d'épines 
Soins légers de groupe 
 
Sorts de Niveau 6 

Brume acide 
Germes de feu 
Mur de fer 
Soins modérés de groupe 
 
Sorts de Niveau 7 

Guérison suprême 
Manoir somptueux de 
Mordenkainen 
Porte de phase 
Régénération 
 
Sorts de Niveau 8 

Nuage incendiaire 
Soins importants de groupe 
 
Sorts de Niveau 9 

Grand tertre 
Refuge 
Soins intensifs de groupe 
 

Nécromancie 

Sorts de Niveau 0 

Destruction des morts-vivants 
Fatigue 
 
Sorts de Niveau 1 

Contact glacial 
Frayeur 
Rayon affaiblissant 
 
Sorts de Niveau 2 

Baiser de la goule 
Cécité/Surdité 
Contrôle mineur des morts-vivants 
Effroi 
Main spectrale 
Simulacre de vie 
 
Sorts de Niveau 3 

Baiser du vampire 
Discuter avec les Affamés ² 
Empoisonnement 
Immobilisation des morts-vivants 
Préservation des morts 
Rayon d'épuisement 
 
Sorts de Niveau 4 

Animation des morts 
Contagion 
Énergie négative 
Malédiction 
Terreur 
 
Sorts de Niveau 5 

Combustible pour berceau de 
pouvoir * 
Flétrissement végétal 
Possession 
Protection contre la mort 
Symbole de douleur 
Vagues de fatigue 
 
Sorts de Niveau 6 

Annihilation de morts-vivants 
Cercle de mort 
Création de morts-vivants 
Mauvais œil 
Symbole de terreur 
 
Sorts de Niveau 7 

Contrôle des morts-vivants 
Doigt de mort 
Symbole de faiblesse 
Vagues d'épuisement 
 

Sorts de Niveau 8 

Clone 
Création de mort-vivant dominant 
Flétrissure 
Symbole de mort 
 
Sorts de Niveau 9 

Absorption d'énergie 
Capture d'âme 
Plainte d'outre-tombe 
 

Transmutation 

Sorts de Niveau 0 

Manipulation à distance 
Message 
Ouverture/Fermeture 
Réparation 
Stimulant 
 
Sorts de Niveau 1 

Agrandissement 
Arme magique 
Baie nourricière 
Contours fantomatiques ² 
Corde animée 
Effacement 
Enchevêtrement 
Enterrement ² 
Feuille morte 
Gourdin magique 
Grand pas 
Morsure magique 
Passage sans trace 
Pierre magique 
Rapetissement 
Repli expéditif 
Saut 
Soupe de pierre * 
 
Sorts de Niveau 2 

Confidences de la nature * 
Corde enchantée 
Déblocage 
Distorsion du bois 
Endurance de l'ours 
Façonnage du bois 
Force de taureau 
Forme d'arbre 
Grâce féline 
Lévitation 
Métal brûlant 
Métal gelé 
Modification d'apparence 
Pattes d'araignée 
Peau d'écorce 
Piège végétal * 



Pyrotechnie 
Ramollissement de la terre et de la 
pierre 
Rapetissement d'animal 
Ruse du renard 
Sagesse du hibou 
Sang en argent * 
Splendeur de l'aigle 
Vent de murmures 
Vision dans le noir 
 
Sorts de Niveau 3 

Affûtage 
Arme magique suprême 
Collet 
Croissance d'épines 
Croissance végétale 
État gazeux 
Extinction des feux 
Fusion dans la pierre 
Lenteur 
Marche sur l'onde 
Morsure magique suprême 
Page secrète 
Rabougrissement des plantes 
Rapidité 
Réduction d'objet 
Respiration aquatique 
Restauration de fétiche * 
Terrier de halfelin * 
Vol 
 
Sorts de Niveau 4 

Agrandissement de groupe 
Empire végétal 
Façonnage de la pierre 
Marche dans les airs 
Mémorisation de Rary 
Métamorphose 
Pierres acérées 
Rapetissement de groupe 
Réincarnation 
Rouille 
Tempête argentée * 
Vermine géante 
 
Sorts de Niveau 5 

Contrôle des vents 
Croissance animale 
Éveil 
Fabrication 
Métamorphose funeste 
Passe-muraille 
Télékinésie 
Transmutation de la boue en pierre 
Transmutation de la pierre en boue 
Vol supérieur 
 
Sorts de Niveau 6 

Bâton à sort 
Bois de fer 
Chêne animé 
Contrôle de l'eau 
Désintégration 
Éloignement du bois 

Endurance de l'ours de groupe 
Force de taureau de groupe 
Glissement de terrain 
Grâce féline de groupe 
Pétrification 
Remémoration de Mordenkainen 
Ruse du renard de groupe 
Sagesse du hibou de groupe 
Splendeur de l'aigle de groupe 
Transmutation de la pierre en chair 
Transformation de Tenser 
Vent divin 
 
Sorts de Niveau 7 

Animation des plantes 
Bâton sylvanien 
Contrôle du climat 
Inversion de la gravité 
Statue 
Transmutation du métal en bois 
 
Sorts de Niveau 8 

Animation suspendue 
Contrôle des plantes 
Corps de fer 
Métamorphose animale 
Métamorphose universelle 
 
Sorts de Niveau 9 

Arrêt du temps 
Changement de forme 
 

 
 
 

Liste des sorts du Druide 
 
Sorts de Niveau 0 

Création d'eau 
Détection de la magie 
Détection du poison 
Illumination 
Lecture de la magie 
Lumière 
Purification de nourriture et d'eau 
Réparation 
Repérage 
Résistance 
Soins superficiels 
Stimulant 
 
Sorts de Niveau 1 

Apaisement des animaux 
Baie nourricière 
Brume de dissimulation 
Charme-animal 

Communication avec les animaux 
Convocation d'alliés naturels I 
Détection de la faune ou de la flore 
Détection des Astiraxes * 
Détection des collets et des fosses 
Enchevêtrement 
Endurance aux énergies 
destructives (aux éléments ?) 
Enterrement ² 
Flammes 
Gourdin magique 
Grand pas 
Invisibilité pour les animaux 
Lueur féerique 
Morsure magique 
Murmure lointain * 
Passage sans trace 
Pierre magique 
Repos du paysan ² 
Saut 

Soins légers 
Soupe de pierre * 
 
Sorts de Niveau 2 

Bouclier végétal * 
Bourrasque 
Confidences de la nature * 
Convocation d'alliés naturels II 
Discours affaiblissant ² 
Distorsion du bois 
Endurance de l'ours 
Façonnage du bois 
Feu féerique ² 
Force de taureau 
Forme d'arbre 
Grâce féline 
Hypnose des animaux 
Immobilisation d'animal 
Lame de feu 



Mémorial ² 
Messager animal 
Métal brûlant 
Métal gelé 
Nappe de brouillard 
Nuée grouillante 
Pattes d'araignée 
Peau d'écorce 
Piège à feu 
Piège végétal * 
Précipitations ² 
Ralentissement du poison 
Ramollissement de la terre et de la 
pierre 
Rapetissement d'animal 
Résistance aux énergies 
destructives 
Restauration partielle 
Sagesse du hibou 
Sphère de feu 
Terrier de halfelin * 
 
Sorts de Niveau 3 

Appel de la foudre 
Collet 
Communication avec les plantes 
Contagion 
Convocation d'alliés naturels III 
Croissance d'épines 
Croissance végétale 
Domination d'animal 
Empoisonnement 
Extinction des feux 
Façonnage de la pierre 
Fusion dans la pierre 
Guérison des maladies 
Lumière du jour 
Morsure magique suprême 
Mur de vent 
Neutralisation du poison 
Protection contre les énergies 
destructives 
Rabougrissement des plantes 
Respiration aquatique 
Soins modérés 
Tempête de neige 
 
Sorts de Niveau 4 

Colonne de feu 

Contrôle de l'eau 
Convocation d'alliés naturels IV 
Coquille antiplantes 
Dissipation de la magie 
Empire végétal 
Flétrissement végétal 
Liberté de mouvement 
Marche dans les airs 
Pierres acérées 
Réincarnation 
Répulsif 
Rouille 
Scrutation 
Soins importants 
Tempête de grêle 
Vermine géante 
 
Sorts de Niveau 5 

Appel de la tempête 
Communion avec la nature 
Contrôle des vents 
Convocation d'alliés naturels V 
Croissance animale 
Éveil 
Fléau d'insectes 
Métamorphose funeste 
Mur d'épines 
Mur de feu 
Peau de pierre 
Pénitence 
Protection contre la mort 
Sanctification 
Sanctification maléfique 
Soins intensifs 
Transmutation de la boue en pierre 
Transmutation de la pierre en boue 
 
Sorts de Niveau 6 

Bâton à sort 
Bois de fer 
Chêne animé 
Convocation d'alliés naturels VI 
Coquille antivie 
Dissipation suprême 
Éloignement du bois 
Endurance de l'ours de groupe 
Force de taureau de groupe 
Germes de feu 
Glissement de terrain 

Grâce féline de groupe 
Mur de pierre 
Orientation 
Pierres commères 
Sagesse du hibou de groupe 
Soins légers de groupe 
 
Sorts de Niveau 7 

Animation des plantes 
Bâton sylvanien 
Contrôle du climat 
Convocation d'alliés naturels VII 
Guérison suprême 
Mort rampante 
Rayon de soleil 
Scrutation suprême 
Soins modérés de groupe 
Tempête de feu 
Transmutation du métal en bois 
Vent divin 
Vision lucide 
 
Sorts de Niveau 8 

Contrôle des plantes 
Convocation d'alliés naturels VIII 
Cyclone 
Doigt de mort 
Éloignement du métal et de la 
pierre 
Explosion de lumière 
Inversion de la gravité 
Métamorphose animale 
Soins importants de groupe 
Tremblement de terre 
 
Sorts de Niveau 9 

Attirance 
Aversion 
Changement de forme 
Convocation d'alliés naturels IX 
Grand tertre 
Nuée d'élémentaires 
Prémonition 
Régénération 
Soins intensifs de groupe 
Tempête vengeresse 

 
 


